fitrament i Pergamin

Swmotna S Pezygeda S/ chonego Barda

Jestes bardem o niekwestionowanym talencie — przynajmniej wedlug ciebie. Swiat
ma na ten temat inne zdanie, ale jak wszyscy dobrze wiemy, $wiat czesto sie myli.

Przydadzy sig: Zestaw kosci (od K4 do K20), notatnik, zdolnos¢ do przyznania, ze

czasem Ci nie wychodzi.
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Kim jestes? (K4)
1. Absolwent prestizowej akademii, z ktérej wyrzucono cie w ostatnim tygodniu nauki.
2. Samouk, ktéry nauczyt sie gra¢ z ksigzki. Niestety, nie byla to dobra ksigzka.
3. Dziecko wedrownych artystéw, keére odziedziczylo talent — tyle ze po dalekim kuzynie.
4. Trubadur, ktéry przez pomytke obrazit kréla piosenka ku jego czci.
Na czym grasz? (K8)
1. Lutnia z niestandardowy ilocia strun. Brzmienie jest... charakterystyczne.
2. Beben, keéry podobno nalezat do legendarnego barda. Wyglada, jak stary garnek.
3. Flet zrobiony z kosci nieznanego pochodzenia. Gra fadnie, dlatego nie wnikasz.
4. Harfa wielkosci ciebie, ktorg wszedzie ze sobg nosisz. Waskie drzwi sq twoim wrogiem.

5. Instrument, ktérego nazwy nie znasz i nie do korica wiesz, jak na nim gra¢.
6. Twéj glos. Instrument wyjatkowy, niepowtarzalny i — zdaniem postronnych — odrobine zachrypniety.
7. Dudy, ktére miaty brzmie¢ delikatnie i pieknie. Zwykle brzmig, jak rég bojowy.
8. Kalimba, kt6rej nie sposéb nastroi¢. Zawsze przynajmniej jedna blaszka brzmi zle.
O czym marzysz? (K6)
1.,0 wystepie na dworze krélewskim. Jakimkolwiek. Pojade wszedzie."
2.“O stawie. Bogactwie. Zapisaniu sie na kartach historii. O darmowym noclegu, bo kto$ mnie rozpoznat."
3.,0 zemicie na bardzie, ktory ukradt mi melodie. Napisat do niej piesi o mnie. Niepochlebng."
4. O prawdziwej mitosci. Albo przynajmniej o kims, kto nie wychodzi, gdy zaczynam drugi werset."
5. ,0 patronie. Kim$, kto uwierzy w méj talent. Najlepiej, gdyby byt gtuchy."

6. ,0 balladzie o mnie. Takiej, ktérg beda §piewac po mojej $mierci. Najchetniej stworzonej _]eszcze za mojego

zycia, zebym mégt poprawi¢ bledy."

Zanotuj imig i opisz swojego barda tak szczegétowo, jak tylko cheesz.
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Twéj najwickszy wyczyn (K12)
1. Stworzyle§ piesn o smoku, keérg §piewasz tak przekonujgco, ze ludzie ewakuuja miasto. 2. Nucmz kotysanki

tak skuteczne, ze usypiaja wszystkich w zasiegu stuchu. Czasem nawet Ciebie. 3. W garnizonie za$piewales
piesii bojows, ktéra teoretycznie miata doda¢ rycerzom odwagi. W prakeyce doszto do bojki. 4. Znasz
komedie, z ktorej nikt si¢ nie $mieje, bo brzmi bardziej jak tragedia. 5. S3 wieczory, gdy nachodzi Cig na
improwizacje, ktéra zawsze — ale to zawsze — obraza kogo$ obecnego na sali. 6. Za$piewate$ weselng piesii na
pogrzebie. Gdy skfadali nieboszczyka w grobie. 7. Zdarzylo ci sie przez pomytke za$piewac hymn miasta. Na
rynku wrogiego miasta. 8. Obiecate§ patronowi epickg piedti. Trwa dwie godziny. Patron wytrzymat
dwadzieicia minut. 9. Twoja muzyka przywotata ducha. Duch byt réwnie niezadowolony jak wszyscy obecni.
10. Zaspiewale§ o tajemnicach gildii magéw. Nie wiedziales, ze to tajemnice. Teraz juz wiesz. 11. Twoja
interpretacja legendy o lokalnym bohaterze rézni sie od oficjalnej. Bardzo. Wszyscy nadal pamietaja
prawdziwg historie. 12. Pocieszyle$ zrozpaczonego wieznia piesni o wolnosci. Wszystkie kraty w wiezieniu
otworzyly si¢ jednoczesnie. Wiezieri podzigkowat. Pozostali réwniez.
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Gdzie wystepujesz? (K6)
1. Na festiwalu bardéw, na keéry nie masz zaproszenia, ale masz plan. Niezbyt dobry.
2. Na zamku, gdzie podobno poszukujg muzyka. Ogloszenie bylo sprzed trzech lat, ale moze nadal szukaja.
3. Na dworze moznowladcy, ktéry kazat aresztowaé ostatniego barda. Z niejasnych powodéw.

4. W teatrze ze swoim rywalem, keéry ukradt ci melodie i teraz zbiera za nig pochwaly.
5. Na placu przed zamkiem, gdzie publicznos¢ zgromadzita sie przez pomytke. Mysleli, ze bedzie egzekucja.

6. W bibliotece, do ktorej wszedtes przez niewlasciwe drzwi, ale skoro juz tu jestes. ..

Co idzie nie tak? (K10)
1. Wybuchajg zamieszki. Nie do korica wiesz, czy przez Ciebie, czy nie.
2. Tekst piesni okazuje si¢ obraza¢ kogos z publicznosci. Kogo$ waznego.
3. Publicznos¢ jest zachwycona — ale czyms zupetnie innym, niz Twoj wystep.
4. Placg ci, po czym prosza, iebyﬁjui nie gra{. Przynajmniej masz za co jesc.
5. Potowa publicznosci wychodzi. Druga polowa zostaje, ale jest pochtonieta czyms innym.

6. Wiéréd zgromadzonych znajduje sie Twoj najwiekszy wielbiciel. Ten, keérego unikasz od lat.
7. Znany i lubiany bard kpi z Twojego wystepu. W $lad za nim ida inni obecni.
8. Wszystko idzie doskonale, az do ostatniego wersu. Wersu, ktéry okazuje si¢ by¢ zakleciem. Jeszcze nie
wiesz, jaki jest jego skutek.
9. Chcge zaimponowac tej jednej osobie w thumie, potykasz sie o whasne nogi.
10. Nie wiesz, jak do tego dochodzi, ale zostajesz ranny. To niewielka rana, ale utrudnia Ci wystep.

Jak porazka na ciebie wplywa? (K4)
1. Kladziesz instrument na ziemi. Siadasz obok niego. Przez chwile czujesz, ze odnioste$ porazke. Ale tylko
przez chwile. (Rzu¢ koscig jeszcze raz).
2. Wine zrzucasz na instrument, wiec go niszczysz. (Ponéw rzut z modutu “Na czym grasz?”)
3. Twdj styl si¢ zmienia. Nieznacznie, ale zauwazalnie. Inaczej si¢ ubierasz, piszesz inne teksty.
4. Wzruszasz ramionami. Piszesz nowg piedi jeszcze tej nocy. Jutro zapomnisz, ze cokolwiek poszto nie tak.
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Jak $wiat ci¢ zapamigta? (K8)
1. Jako ,tego barda, co to kiedy$ grat w..." — nikt nie pamieta gdzie, ale wszyscy pamietajy ze grah.

2. Jako przestroge: miejscowy bajarz uzywa twojej historii jako przykladu. Dzieci stuchajg z otwartymi ustami.

3. Jako bohatera ballady napisanej przez kogos innego. Nic sie w niej nie zgadza. Niestety jest popularna.
Nienawidzisz jej.
4. Jest jedna osoba, w jednym miejscu, keéra pamieta cie doktadnie takim, jakim bytes.
5. Jako legende. Prawdziwa wersja jest niestety mniej ciekawa niz ta, keérg opowiadajg.
6. Jako problem do rozwigzania — gdzie§ wcigz trwa dochodzenie w sprawie zdarzenia, ktére wolatbys
przypisa¢ komus innemu.
7. Jako inspiracje — kto§ ustyszat cie kiedy$ i zaczat gra¢. Gra lepiej niz ty. Wspomina o Tobie po kazdym
wystepie.
8. Nie pamigtajq cig weale. Za to zapamigtali jedng Twoja piesti. Spiewaja ja do dzis, cho¢ nike nie pamigta
autora.
Jak sobie z tym radzisz? (K20)
10-20: “Nic mnie nie zlamie. Poki zyje, bede grat.”
9-1: “Moze pora zejs¢ ze sceny. Przynajmniej na jaki§ czas.”

%zy@ damotua pzygoda dobiegta kovtca.

Atrament i Pergamin to seria solo przygéd do rozegrania na kartkach notesu. Jezeli Samotna Przygoda

Pechowego Barda Ci si¢ podobata, to koniecznie sprawdz pozostate przygody z tej serii.
stworzyta: Paulina Jaskulska



